附1

[bookmark: _GoBack]2023年即开型福利彩票游戏征集
活动设计要求

即开型福利彩票“刮刮乐”游戏票面按照票面尺寸、元素位置、玩法类型等规定进行设计，在设计中要做到彩票主题、彩票名称、彩票玩法、彩票画面四者相互结合、相互呼应，色彩搭配要协调、美观。
一、票面尺寸
此次征集的“刮刮乐”游戏票面面值为5元票、10元票、20元票、30元票、50元票，具体的尺寸、规格如下（横向×纵向）：
5元票尺寸为：101.6mm x 101.6mm；
10元票尺寸为：101.6mm x 152.4mm；
20元票尺寸为：101.6mm x 203.2mm；
30元票尺寸为：101.6mm x 254mm；
50元票尺寸为：101.6mm x 304.8mm。
（以上尺寸设计模版见“附2”）
二、元素位置及必要元素（示例）
1．票面设计必要不可动元素：福彩LOGO组合、保安区、二维条码。

[image: I:\设计大赛\7.23稿\票面\欢乐Party-01.jpg]
2．必要创意设计元素：标题文字、主题画面、玩法区（刮开区）游戏设置。
[image: I:\设计大赛\7.23稿\票面\欢乐Party-02.jpg]


3．必要文字说明：票面面值、玩法区刮开指向、玩法说明、最高奖金。
[image: I:\设计大赛\7.23稿\票面\欢乐Party-03.jpg]


三、玩法类型
彩票玩法可使用目前市场上成熟固定的几种彩票玩法，也可在固定玩法基础上进行整合或创新。常用玩法示意如下：
1．数字（图符）对比玩法
如果任意一个“我的号码（或图符）”与任意一个“中奖号码（或图符）”相同，即可获得该“我的号码（或图符）”所对应的奖金，中奖奖金兼中兼得。
[image: E:\1-报批方案(企业三、四级)\2019年-报方案\2-上报财政-第二批\10元-金砖\10元-金砖-刮开-190929.jpg]


2．卡通玩法
如果刮出指定图符，即中该指定图符所对应的奖金。
[image: E:\2-预备生产方案(企业三、四级)\2017年-生产\已生产-5元-福\与方案组相关文件-福-J字票\福-J字票-中奖演示.jpg]
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\170419\山东培训PPT样关-170416\制作素材\160108提供-七大玩法\卡通玩法-网鱼高手-中奖演示.jpg]


3．三同图符或者三同奖金玩法
如果在同一局游戏中刮出三个相同的图符，即可获得该局游戏所对应的奖金。
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\170419\山东培训PPT样关-170416\制作素材\160108提供-七大玩法\7开得胜-中奖演示.jpg]
4．数字比大小玩法
如果在同一局游戏中“我的分数（或时间）”大于（或小于）“对手分数（或时间）”，即可获得对应的奖金。
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\170419\山东培训PPT样关-170416\制作素材\160108提供-七大玩法\比大小玩法-争分夺秒-中奖演示.jpg]


5. 数字相加玩法（7-11）
如果在同一局游戏中,两个数字相加等于“7或者指定数字”即可获得所对应奖金。
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\170419\山东培训PPT样关-170416\制作素材\160108提供-七大玩法\130729-5元-7喜-奖符示意.jpg]


6．坐标玩法
如果刮出的坐标在坐标图中的位置包含奖金，即中所对应奖金。
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\票面-演示\票面-演示\10元-财富之旅-示意.jpg]


7．九宫格玩法
如果在成行、成列或者成斜线方向出现三个一样的图符，即可获得该行、该列或者斜线方向所对应的的奖金。
[image: I:\设计大赛\7.23稿\票面\130726-2元-甜蜜连连票面-示意.jpg]
8．走步玩法
按照刮出的步数在游戏线路图中对应走步，如果走到带有奖金值的位置，即可获得对应奖金。
[image: ]


9．棋牌类玩法
结合棋牌游戏规则进行改装设计的玩法。
[image: I:\设计大赛\7.23稿\魔幻21.png]


10．组合玩法
从以上9类玩法中，任选两种或多种进行组合搭配。
[image: E:\1-报批方案(企业三、四级)\2019年-报方案\2-上报财政-第二批\10元-十里桃花\10元-十里桃花-刮开-190929.jpg]


四、玩法基本描述
1．数字（图符）对比玩法
刮开覆盖膜，如果任意一个“我的号码（我的图符）”与任意一个“中奖号码（中奖图符）”相同，即可获得该“我的号码（我的图符）”下方所对应的奖金。中奖奖金兼中兼得。
2．卡通玩法
[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]刮开覆盖膜，如果刮出“[image: E:\1-报批方案(企业三、四级)\2019年-报方案\2-上报财政-第二批\10元-丽美千秋-地方\丽美千秋.png]”图符，即可获得该图符下方所对应的奖金。中奖奖金兼中兼得。
3．三同图符或者三同奖金玩法
刮开覆盖膜，在同一局游戏中，如果刮出3个相同的图符（奖金），即可获得该局游戏右侧所对应的奖金（即可获得该单一奖金）。共有X局游戏，中奖奖金兼中兼得。
4．数字比大小玩法
刮开覆盖膜，在同一局游戏中，如果“我的分数”大于“对手分数”，即可获得该局游戏右侧所对应的奖金。共有8局游戏，中奖奖金兼中兼得。
5．数字相加玩法（7-11）
刮开覆盖膜，如果在同一局游戏中，两个数字相加等于“10”，即可获得该局游戏右侧所对应的奖金。共有两局游戏，中奖奖金兼中兼得。


6．坐标玩法
刮开坐标区，根据出现的字母和数字，找到对奖区中相应的方格，如果该方格内显示任何金额，即可获得该金额奖金。中奖奖金兼中兼得。（不同方格之间可兼中兼得，同一方格可多次中奖。）
7．九宫格玩法
刮开覆盖膜，如果在成行、成列或成斜线方向上刮出3个相同图符，即可获得所对应的奖金。
8．走步玩法
刮开覆盖膜，出现第1步至第4步的数字，从“起点”开始，第1步的数字是几，就在路线图上走几步，如果停到中奖金额上，即中该金额奖金；在第1步的基础上，第2步的数字是几，向前再走几步，如果停到中奖金额上，即中该金额奖金；以此类推，按顺序走完4步的数字后，将所有中奖金额相加，即为我中的奖金。
9．棋牌类玩法（例魔幻21）
刮开覆盖膜，在同一局游戏中，如果两张“我的牌”相加的点数大于“对手的牌”的点数，即可获得该局游戏右侧所对应的奖金，中奖奖金兼中兼得；如果两张“我的牌”相加点数之和是21点，即可获得“奖金区”所有奖金之和。共有10局游戏。（A=11点  K，Q，J=10点）
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